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Cities: Skyline c'est quoi 7. \

Cities: Skylines est un simulateur de ville moderne.

Le gameplay du jeu reproduit les difficultés a la création et la
gestion d'une vraie ville et en particulier la gestion de flux et
I'ameénagement du territoire.
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Quelestle but dujeu? \

Le but du jeu est d’arriver a construire et gerer une ville en
prenant en compte les besoins des citoyens et entreprises.

Il faut définir les lieux d'activité et gérer les services
comme |'éducation, les transports, la gestion des dechets
de la pollutions ...




NOUVELLE PARTIE

Sélection d’'une carte:

Choisir carte Choisir scénario

Trier par :Nam

Baie de la falaise

= e Faire attention aux différences de
o—.

sH Chutes du cratére

ressources et de connexions (train

sH Zones marec dgeuses

Collines brumeuses : autoroute)

Grande riviére
- . Nom de la ville:
&8 Sommets verdoyants _
Verville

8 Canyon de marbre

4f Baie des perles © Circulstion 3 gauche ’ 1
il . Il faudra s’adapter a votre
et S Taiake environnement pendant le jeu
[ Arid Plains Liey adsast b in constrection

Plaines vertes

Valrive

Bois noirs

el ==l . Dans notres exemples, nous allons
DEMARRER  ANNULER prendre “Baie de la falaise”




Une fois la région choisie, nous
nous retrouvons sur cette parcelle
(défini par les tirets) ou nous
pouvons nous déevelopper.

La molette de la souris permet de
zoomer et dezoomer. Placer la
souris dans un coin de I'écran
permet de déplacer la caméra.

Dans un premier temps, nous allons construire un bout de route qui va étre détruit
immédiatement avec le raccourci clavier “B” et en cliquant sur celle-ci pour débloquer le
rond-point (disponible dans I'encadré).




Nous allons placer un rond-point au
centre pour ensuite créer plusieurs
quartiers de chaque cote.

Espacer les quartiers selon leur type
permet de mieux les gérer selon s'ils
sont polluants ou non polluant.

'idéal est de le faire comme sur
cette capture d’écran.




Ensuite il faut faire le raccordement en eau et électricité. Cela se

fait par le logo d’éclair ou la goutte d'eau.

Attention point important avec lI'eau : faut faire bien attention
que la station de pompage ne soit pas dans la zone de |
déversement de I'évacuation pour qu'elle ne récupere pas les ST g

. , - : )t Petit exemple pour
eaux pollues/usés et éviter de rendre la population malade. " eau et I'électricité

o \ ~ (zone bleu = zone
£ effective)

Il faut bien faire attention a relier au secteur que vous souhaiter
alimente.



Ensuite nous utiliserons l'outil de zonage, Cet indicateur nous montre la demande de zone
qui permet de définir les zones d’habitation, résidentielle
de commerce, industriel...

En utilisant I'outil de zonage, nous allons définir notre zone
d’habitation. Ceci permettra une rentrée d'argents : par les impots
- Faite de méme de l'autre cote de votre ville avec une zone industrielle.




Zone pollué

& Votre ville devrait ressembler a peu pres a celle-
. Ci.
Vous pouvez maintenant avancer la vitesse de
jeu en bas a gauche de I'écran et alterner entre
pause et play.

Nous pouvons maintenant établir une zone
commerciale. Dans l'idéal, elle doit étre
proche des habitations et loin de la pollution.

Nous utilisons le rectangles vides en haut
proche des habitations mais attention a la
gene sonore !



Cet icone montre que des ordures sont en attente
d'enlevement. Il faut donc crée une zone de décharge
a placer loin des habitations et pres de grands axes.
Si vous avez des problemes de circulation les déchets
seront le premier indicateurs.

X

Pour monitorer votre ville et entre autres les zones
de pollution et de surcharge de trafic routier, nous
avons acces a un menu contenant tout plein
d'informations.

Il est accessible depuis le petit logo entouré en
violet.



B Pourl'education, il faudra donc crée d'abord une
L& école élémentaire. La zone verte qui I'entoure
| correspond a la zone couverte par le batiment.

Le fonctionnement reste le méme en ce qui concerne la criminalité et les incendies.

Il faut créer un poste de police et une caserne de pompier en prenant en compte de
leur champs d'actions pour baisser le taux de criminalité ainsi que celui des incendies
qui peuvent étre destructeurs.



Revenons sur la gestion du trafic routier.
Cela peut créer de gros soucis si il est trop
 engorgé donc faites attentions avec votre
placement des routes.

Pour cela, eviter de faire trop
. d’intersections au méme endroit et essayez
x E:_M de privilégier les routes avec plusieurs
~ voies selon les zones.




Cela est possible en créant un cimetiere, qui va donc prendre
en charge les deces jusgu’a une limite de 3000 mort.

Faites aussi tres attention a ce logo, cela veut dire que \
quelgu’un est decédeé, il faut arriver a gérer cela au plus vite
pour éviter des maladies ou pire encore, une vague de mort.




Vous connaissez maintenant les bases mais beaucoup
d'aspect du jeu restent a etre decouvert comme la gestion
des taxes et impot, la mise en place de péages, de batiments
unique et surtout de vos transports en commun.

Mais ¢a c'est pour une prochaine fois !
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